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AL COMITE DE APELACION DE LA FEDERACION INTERINSULAR DE FUTBOL DE LAS PALMAS

0.0g. . en su calidad de Presidente/a del Club

. ante ese Comité de Apelacian de la FIFLP,

COMpArece y como mejor proceda,

EXPONE:

|.- (lue con fecha / / se disputd el encuentro entre los equipos
Y . de la jornada n? . correspondiente al Campeonato Oficial
de |a categoria , grupo

2.- (lue ha sido notificada |a resolucian del Comité de Competician y Disciplina de la FIFLP correspondiente a su sesitn de fecha

/ / . expediente nimero .envirtud de la cual se impuesto a este club las sanciones de:

3.- (lue de conformidad con lo dispuesto en el articulo 110 del Reglamento de Régimen Disciplinario de la Federacidn Canaria de Futbal,

este club interpone RECURSO DE APELACION.

Por todo lo cual,

SOLICITA:

(ue, teniendo por presentado este escrito se sirva admitirlo y tenga por interpuesto RECURSO DE APELACION cuyas ALEGACIONES O
MOTIVOS a continuacian se adjuntan.

En .a de de

Sello del Club Fdo.

Importante: De conformidad con lo dispuesto en el articulo 110.1.a) del Reglamento de Régimen Disciplinario de la Federacion Canaria de Fithal, |a
representacian del club al objeto de interponer Recurso ante el Comité de Apelacidn, recaerd necesariamente en el/la Presidente/a, y no podré ser ohjeto de
delegacidn o sustitucian, salvo en los supuestos de fuerza mayor en los que resultara de aplicacian el régimen de sustitucian estatuariamente previsto.
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